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Com. Int. n. 351 Cardano al Campo, 27 aprile 2023

Ai docenti e alle famiglie
Classi 2©
Scuola Secondaria di I grado

Al sito WEB dell'Istituto

e p.cC. Al DSGA

Oggetto: ORIENTAMENTO classi SECONDE - evento "Dentro al Progetto: le
nuove frontiere della progettazione e della realta virtuale" - IIS Ponti di
Somma Lombardo

Si comunica che, nell’ambito del Progetto “Orientamento”, mercoledi 10 maggio p.v. le
classi seconde della scuola secondaria di I grado incontreranno i professori e gli studenti
del corso Costruzioni Ambiente e Territorio (CAT) dell'IIS Ponti di Somma Lombardo con
lo scopo di scoprire le potenzialita della realta virtuale provando il visore VR e navigando
negli ambienti creati.

La locandina della proposta ¢ allegata alla presente circolare.

Le classi scenderanno in Aula Magna, secondo il seguente calendario, quando verranno
chiamate dai collaboratori scolastici.

Classi Orario
2A 08:50/09:40
2B 09:50/10:50
2C 10:50/11:40
2D 11:50/12:50

Il Dirigente Scolastico
Prof.ssa Stefania Acquaviva
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DENTRO AL
PROGETTO:

LE NUOVE FRONTIERE
DELLA PROGETTAZIONE E
DELLA REALTA' VIRTUALE

QUANDO
Aprile - Maggio 2023

DOVE
Scuole Medie della provincia di Varese

INFO E CONTATTI

Evento a cura dei docenti e degli studenti del corso Costruzioni Ambiente e Territorio
dell'lstituto A. Ponti di Somma Lombardo. Tel. 0331-779831, int. 3 - www.iisponti.edu.it

UN EVENTO PER |
RAGAZZI DELLE
GLASSI SEGONDE
DELLE SCUOLE MEDIE

I nostri ragazzi e docenti
illustreranno lI'evoluzione
della figura del progetti-
sta, mostrando come i
tecnici si avvalgano, og-
gi, del supporto di tecno-
logie immersive e coin-
volgenti.

I ragazzi delle classi se-
conde avranno la possi-
bilita di scoprire le po-
tenzialita della realta vir-
tuale, provando il visore
VR e navigando negli
ambienti creati.






